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L’ATELIER:

- Présentation du projet ELYX.

- Activité 1: Les ODD avec ELYX. 

- Présentation du programme 10TOGO.

- Activité 2: Découverte du jeu en immersion 

Génération égalité.

-Présentation d’outils permettant une analyse du jeu

-Activité 3: Analyse du jeu en immersion.

-Activité 4: Présentation et appropriation du jeu de 

plateau ELYX : Objectif Planète Durable et 

comparaison avec le jeu en immersion.

1 H30



.Bienveillance, écoute et échanges 
constructifs

. Confidentialité et non-jugement 

. Investissement et droit à l'erreur

Pauses et respect des horaires 

UN CADRE POUR NOS ECHANGES



image LA plus likée d’INSTAGRAM pendant 6 mois - 

2015

ELYX est un personnage fictif, créé par Yacine AIT 

KACI, en 2011. Il prend vie dans le réel, en France et 

dans le monde. 

ELYX résonne en chacun d’entre nous, car nous avons 

tous dessiné, tous gardé une part de l’enfant qu’on 

était.

Ce langage universel fait d’ELYX une star sur les 

réseaux sociaux dès 2014. 

Progressivement, il sort du carnet !

ELYX, l’ambassadeur digital des Nations 
Unies 



L’ambassadeur digital des nations unies

En 2015, ELYX devient le premier et unique Ambassadeur 

digital des Nations Unies, après un tour du monde en 70 

jours, dans 70 pays pour les 70ans de l’ONU. Cette même 

année, Yacine AIT KACI est l’artiste invité de la COP21 et 

ELYX accompagne la sortie officielle des Objectifs de 

développement durable (ODD). 

En 2019, la fondation ELYX crée le programme 10TOGO 

labélisé par le MENJS, pour l’Education au 

Développement Durable. 



ELYX, l’ambassadeur digital des Nations Unies 

2011 2015

2014

2018

2017

2021

2019 2022

Naissance
d’ELYX par 
Yacine AIT 
KACI Image la 

plus likée 
sur IG.

ELYX devient 
Ambassadeur digital  
des Nations Unies.
Premières missions : 
>Publication de la 
Déclaration universelle 
des Droits Humains
>Lancement des ODD
>Artiste invite de la 
COP21

ELYX commence à 
collaborer avec les 
satellites onusiens : 
UNICEF, UNESCO, 
UNITAID, UNCCD,…

Création de la 
Fondation ELYX

Lancement du 
programme 10TOGO

Intégration du 
programme 10TOGO 
dans l’Education au 
Développement 
durable du l’Educ. 
Nationale et dans les 
écoles du réseaux 
UNESCO.
Création du prix 
d’action éco-déléguée, 
où ELYX devient le 
symbole.

Yacine et ELYX sont 
reconnus Goal Keeper 
par la Fondation Gates.



ELYX et les 17 ODD



Activité 1 :

• Par groupes de 4

• Choisir 2 cartes Elyx ODD

• Déterminer quel est l’ODD représenté
par chacune de ces 2 cartes.

• Trouver une thématique disciplinaire ou
interdisciplinaire qui associe ces 2 ODD à 
l'ODD 10 : "Inégalités réduites"



Exemples

Les mariages forcés

Le sachet de thé

https://www.lemonde.fr/planete/article/2023/09/17/l-impact-insoupconne-des-evenements-climatiques-extremes-sur-les-mariages-forces_6189765_3244.html

https://www.flair.be/fr/society/societe/mariages-forces-augmentation-climat/

https://www.lemonde.fr/planete/article/2023/09/17/l-impact-insoupconne-des-evenements-climatiques-extremes-sur-les-mariages-forces_6189765_3244.html
https://www.flair.be/fr/society/societe/mariages-forces-augmentation-climat/




DIFFERENTS CHAPITRES



PLUSIEURS THEMES PAR CHAPITRE



GENRE et JUSTICE CLIMATIQUE

ODD 13 et 5 …



Mais 
également…





• Le jeu immersif 

• La Fondation a créé un jeu immersif,.

• Le jeu permet de s’engager dans cet enjeu 
avec des temps d’attention plus élevée que par 
des outils numériques traditionnels. Le joueur 
est acteur de ses choix qui vont moduler son 
expérience. Le jeu peut d’ailleurs se faire seul 
ou en groupe. A la fin du jeu, le joueur reçoit 
un badge ! 

• On peut jouer sur ordinateur, tablette ou 
avec un casque de réalité virtuelle.



.Le MEMO de fonctionnement sur Spatial.io 



Activité 2: A vous de jouer 

via ce lien sur la plateforme 
Spatial: COMMENCER LE JEU

https://www.spatial.io/s/10TO-GO-EGALITE-DES-GENRES-FR-642acd18829b6c42811942f3?share=5212460550335857083


DES OUTILS POUR ANALYSER LE JEU



BENEFICES DU JEU DANS LES 
APPRENTISSAGES

Sensorimotricité / Forme 
physique

Régulation du stress et 
des émotions

Habiletés sociales

Langage

Mémoire des 
Apprentissages

Fonctions exécutives

Créativité / Imagination

Résilience

D’après YOGMAN et coll.(2018)



DES DIMENSIONS COGNITIVES DES FONCTIONS EXECUTIVES

D’après Samier R., Jacques S. (2021),
Le développement cognitif par le jeu



ZOOM SUR LES FONCTIONS 
EXECUTIVES

SYSTÈME STRATEGIQUE SYSTÈME AUTOMATIQUE

INHIBITION

MÉMOIRE DE TRAVAIL

FLEXIBITE
ATTENTION



DES DIMENSIONS COGNITIVES DES FONCTIONS EXECUTIVES

Activité 3: ANALYSE DU JEU 10TOGO

D’après Samier R., Jacques S. (2021),
Le développement cognitif par le jeu



D’après Samier R., Jacques S. (2021),
Le développement cognitif par le jeu



ANALYSE/COMPARAISON: LE JEU : 
OBJECTIF PLANETE DURABLE



DES DIMENSIONS COGNITIVES

DES FONCTIONS EXECUTIVESActivité 4: ANALYSE DU JEU OBJECTIF 
PLANETE DURABLE/comparaison

D’après Samier R., Jacques S. (2021),
Le développement cognitif par le jeu



CONCLUSION

http://edd.ac-amiens.fr/327-human-rights-75.html


	Diapositive 1
	Diapositive 2
	Diapositive 3
	Diapositive 4
	Diapositive 5
	Diapositive 6
	Diapositive 7
	Diapositive 8
	Diapositive 9
	Diapositive 10
	Diapositive 11
	Diapositive 12
	Diapositive 13
	Diapositive 14
	Diapositive 15
	Diapositive 16
	Diapositive 17
	Diapositive 18
	Diapositive 19
	Diapositive 20
	Diapositive 21
	Diapositive 22
	Diapositive 23
	Diapositive 24
	Diapositive 25
	Diapositive 26
	Diapositive 27

